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1. Designhacao
Projeta-me | Caixa de Imagens do Mundo.
Um recurso educativo do Programa de Educacao Estética e Artistica.

1.1 Sinopse

Projeta-me — Caixa de Imagens do Mundo é um recurso educativo, realizado no
ambito do Programa de Educacao Estética e Artistica (PEEA) da Direcao-Geral da
Educacao, para desenvolver atividades que exploram os dominios da Educacao
Artistica na infancia. Esta dirigido a educacao para a promocao da criatividade e tem
uma abordagem centrada no desenvolvimento da crianca/aluno e no seu papel ativo
no processo de aprendizagem. Inclui atividades que procuram a representacao de
significados e narrativas, estimulam a invencao de imagens visuais, musicais e do
movimento do corpo, pela projecao de luz, sombra e reflexao. Este recurso propoe
uma série atividades com transparéncias e objetos organizados numa caixa, para uso
em retroprojetor. Pretende desenvolver a curiosidade e a criatividade recorrendo a
diferentes linguagens artisticas e enriquecendo a expressao e a comunicacao de
criancas e alunos.

Justificacao para ser reconhecida como acreditacao de curta duracao

2. A existéncia de uma relacao direta, cientifica ou pedagdgica, com o exercicio
profissional

O Projeta-me esta presente no Plano 21|23, Escola+, Plano de Recuperacao de
Aprendizagens, como medida educativa sob a forma de Roteiro de recurso educativo.
E uma iniciativa, do PEEA, que no ambito das Orientacdes Curriculares da Educacao
Pré-escolar e das Aprendizagens Essenciais das componentes curriculares dos 1.° e 2.°
ciclos do Ensino Basico pretende explorar diferentes linguagens expressivas € o
desenvolvimento de aprendizagens, mediante processos cognitivos multidisciplinares.
Integra um conjunto de acdes estimuladas pela invencao de imagens visuais, musicais
e do movimento do corpo, que existem numa caixa. A caixa abriga um conjunto de
imagens em transparéncias e objetos, que materializam as acoes pedagogicas.

As estratégias pedagogicas para as atividades podem decorrer com a apresentacao de
assuntos/temas ou pela indagacao ou resolucao de problemas; de forma ludica,
orientadas para o jogo, o desafio, procuram a representacao de significados e
narrativas — que se materializam na construcao de imagens do mundo, na
experimentacao de sensacdes, na aventura pelo conhecimento que projeta(-me) e
cria relacées com os outros.

3. Formadores

4, N° total de horas
3

5. Avaliacao da Acao
Aplicacao de um questionario de satisfacao.



6. Programa

1.2 parte - (1h).

0O modelo do PEEA
Principios orientadores do PEEA': missdo; finalidades; objetivos; eixos de
Intervencao.
Estratégias e metodologias de trabalho.
Plano 21|23, Escola+, Plano de Recuperacao de Aprendizagens
Roteiro - Projeta-ME | Caixa de Imagens do Mundo (Programa de Educacao
Estética e Artistica).

2.2 parte (2h)

Apresentacao do Projeta-me. O que é, para qué e como funciona.’
Os principios da Educacao Artistica no ambito do Projeta-me, e seu
funcionamento em ambiente escolar.?

Explicar o significado dos conceitos “Projeta-me” e “Caixa de Imagens do
Mundo”.*

Como criar uma caixa do Projeta-me’. O Dossié digital do Projeta-Me.
Apresentacao de atividades com o Projeta-me nas areas da Educacao
Artistica.
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! Mostrar o site do PEEA e usa-lo para melhor enquadrar este ponto.

% Pode-se usar o video de apresentacdo do Projeta-me nas Jornadas 21|23 Escola + e recorrer ao Roteiro
- Projeta-ME | Caixa de Imagens do Mundo.

33 V. pag. 3 do Dossié digital do Projeta-me.

*v. pag. 4 do Dossié digital do Projeta-me.
> V. pag. 6 do Dossié digital do Projeta-me.


https://www.dge.mec.pt/educacao-artistica
http://educacaoartistica.dge.mec.pt/
https://dre.pt/application/conteudo/166569087
https://dre.pt/application/conteudo/166569087
https://escolamais.dge.mec.pt/sites/default/files/2021-09/1.3.6_roteiroprojeta-me.pdf
https://escolamais.dge.mec.pt/sites/default/files/2021-09/1.3.6_roteiroprojeta-me.pdf
https://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/EEA/dossiedigital_projeta-me_peea_2021.pdf
file:///C:/Users/sara.velasco/OneDrive%20-%20MIN-EDUC/Projeta_ME/Jornadas/Projeta_me_Jornadas_Escola+.mp4

